01-03 czerwca

g.11-19

Harmonogram dziatan na scenie:

01.06. - 11.00-19.00 (8 godzin):

Godz. 11.00 Powitanie, informacja o imprezie. ZapowiedZ animacji, atrakcji
i konkurséw. Zaproszenie do poszczegdlnych stref.

Godz. 11.30 Roztanczone Echo — konkurs taneczny; stai na scenie i naucz sie z nami
przygotowanego uktadu tanecznego.

Godz. 12.00 Halo? Stycha¢ mnie? — zabawa zespotowa, ktdra jest idealng sposobnoscig do
porozmawiania o tym, jakie zaktdcenia czasami utrudniajg nam komunikacje.

Godz. 12.30 Pokaz kto tu rzadzi — konkurs sprawnosciowy w przecigganiu liny z rodzicami;
wez mame i tate i staricie oko w oko z innymi rodzinami.

Godz. 13.00 Wakacje tuz tuz — pogadanka dla najmtodszych w formie quizu o bezpiecznym
podrdzowaniu i spedzaniu czasu wolnego latem.

Godz. 13.30 Skacz jak najwyzej — konkurs przeprowadzany na strefie podskoku; najlepsza
akrobacja wygrywa!

Godz. 14.00 Madrala - jak dobrze znasz swoje miasto? Animator sprawdzi wiedze
publicznosci o Kielcach.

Godz. 14.30 Zaproszenie publicznosci do udziatu w poszczegdlnych strefach i atrakcjach
przygotowanych pierwszego dnia. Na scenie przeprowadzimy pokaz co
najmtodsi mogg wykonaé samemu na naszym stanowisku.

Godz. 15.00 Kétko Czworokanciaste — zabawy z chustg animacyjna.



Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

15.30

16.00

16.30

17.00

18.00

18.30

19.00

Nie upus¢ mnie! - zabawa w zespotowe utrzymywanie piérka w powietrzu.

MGéj wiasny mis — pytanka i zagadki dla dzieci bioracych udziat w warsztatach
tworzenia wtasnych maskotek.

Zapowiedz wystepu zespotu Tulinki i rozgrzanie publicznosci.

KONCERT ZESPOtU TULINKI

Pozegnanie zespotu i zachecanie do ostatnich zabaw wieczoru.

Co tylko sobie zyczysz — gry i zabawy wybierane przez uczestnikdw wydarzenia.
Masz ochote na konkretng zabawe? Nie ma problemul!

ZAKONCZENIE DNIA. Pozegnanie Gosci i zaproszenie do zabawy w kolejnych
dniach.

02.06. - 11.00-19.00 (8 godzin):

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

11.00

11.30

12.00

12.30

13.00

Powitanie, informacja o imprezie. ZapowiedZ animacji, atrakcji
i konkurséw. Zaproszenie do poszczegdlnych stref.

Roztanczone Echo — konkurs taneczny; stan na scenie i naucz sie z nami
przygotowanego uktadu tanecznego.

Kétko Czworokanciaste — zabawy z chustg animacyjna.

Najszybszy skoczek w miescie — konkurs sprawnosciowy w skakaniu w worku;
wez mame i tate i staricie oko w oko z innymi rodzinami.

Szalony tor przeszkdd — kto pierwszy pokona nasz tor przeszkdd? Kto osiggnie
najlepszy czas? Sprawdz sie!



Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

03.06

13.30

14.00

14.30

15.00

15.30

16.00

17.00

17.30

18.00

18.30

19.00

Skacz jak najwyzej — konkurs przeprowadzany na strefie podskoku; najlepsza
akrobacja wygrywa!

Najmezniejszy rycerz — prawdziwy turniej rycerski z wykorzystaniem balondw.
Stan twarzg w twarz ze swoim rywalem!

Zaproszenie publicznosci do udziatu w poszczegdlnych strefach i atrakcjach.
Na scenie przeprowadzimy pokaz co najmifodsi mogg wykona¢ samemu na
naszym stanowisku.

Halo? Stychaé¢ mnie? — zabawa zespotowa, ktéra jest idealng sposobnosciag do
porozmawiania o tym, jakie zaktdcenia czasami utrudniajg nam komunikacje.

Gorgce  krzesetka - tafice i zabawy w  rytm muzyki,
gdy muzyka zostanie wytgczona dzieci zastygajg bez ruchu.

Swieczka, $wieczuszka - pytanka i zagadki dla dzieci bioracych udziat w
warsztatach tworzenia wtasnych swieczek.

Zapowiedz wystepu zespotu SPOKO LOKO i rozgrzanie publicznosci.

KONCERT ZESPOtU SPOKO LOKO

Pozegnanie zespotu i zachecanie do ostatnich zabaw wieczoru.

Co tylko sobie zyczysz — gry i zabawy wybierane przez uczestnikow wydarzenia.
Masz ochote na konkretng zabawe? Nie ma problemul!

ZAKONCZENIE DNIA. Pozegnanie Gosci i zaproszenie do zabawy w kolejnych
dniach.

.-11.00-19.00 (8 godzin):



Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

11.00

11.30

12.00

12.30

13.00

14.30

15.00

15.30

16.00

16.30

17.00

Powitanie, informacja o imprezie. ZapowiedZ animacji, atrakcji

i konkurséw. Zaproszenie do poszczegdlnych stref.

Najmezniejszy rycerz — prawdziwy turniej rycerski z wykorzystaniem balondéw.
Stan twarza w twarz ze swoim rywalem!

Szalony tor przeszkéd — kto pierwszy pokona nasz tor przeszkdd? Kto osiggnie
najlepszy czas? Sprawdz sie!

Lepki temat — gtosowanie na najlepszego slime’a wykonanego na warsztatach,
pytania i zagadki dla uczestnikdw warsztatow.

WYSTEP FINALISTKI MAM TALENT AGNIESZKI MARCZAK ORAZ WARSZTATY 2
HULA HOP

Zaproszenie publicznosci do udziatu w poszczegdlinych strefach i atrakcjach
przygotowanych trzeciego dnia. Na scenie przeprowadzimy pokaz co
najmtodsi mogg wykona¢ samemu na naszym stanowisku.

Co tylko sobie zyczysz — gry i zabawy wybierane przez uczestnikow wydarzenia.
Masz ochote na konkretng zabawe? Nie ma problemul!

Szalony tor przeszkdd — kto pierwszy pokona nasz tor przeszkdd? Kto osiggnie
najlepszy czas? Sprawdz? sie!

Lepki temat — gtosowanie na najlepszego slime’a wykonanego na warsztatach,
pytania i zagadki dla uczestnikdw warsztatow.

Sprawdz sie! — wspdlnie sprawdzimy czego sie dzi$ nauczyliSmy? Pokazesz
swojg sztuczke publicznosci?

POKAZ ILUZJONISTY WRAZ Z WARSZTATAMI



Godz. 18.30

Godz. 18.00

Godz. 18.30

Godz. 19.00

Skacz jak najwyzej — konkurs przeprowadzany na strefie podskoku; najlepsza
akrobacja wygrywa!

Kétko Czworokanciaste — zabawy z chustg animacyjna.

Co tylko sobie zyczysz — gry i zabawy wybierane przez uczestnikdw wydarzenia.
Masz ochote na konkretng zabawe? Nie ma problemul!

ZAKONCZENIE DNIA. Pozegnanie Gosci i zaproszenie do zabawy w kolejnych
dniach.



